Matma, ktorg widac

Darmowa probka: 12 wizualnych mat do matematyki

klasy 1-4 - do druku - z instrukcjg 1 wycinankami

Probka pakietu

Licencja: jedna klasa lub jeden dom - wydrukuj, zalaminuj, uzywaj caty rok
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Jak korzystac z mat

Kilka minut czytania, ktére oszczedza Ci godziny

Wydrukuj tylko to, czego potrzebujesz

Kazda mata ma kod (np. L-07), poziom (np. kl. 1-2) i kolor dziatu. Spis tresci i sciezki dla klas
pomoga Ci wybrac. Polecenie na macie podpowiada, co przygotowac i jak pracowac.

Zalaminuj albo wi6z do koszulki

Uczen pisze markerem suchoscieralnym, a potem sciera chusteczka. Jedna mata wystarczy na
caty rok.

Konkret — obraz — symbol

Najpierw prawdziwe przedmioty (liczmany, klocki, monety), potem rysunek na macie, a dopiero
na koncu zapis dziatania.

Krotko i czesto

10-15 minut dziennie dziata lepiej niz godzina raz w tygodniu. Pros: ,Pokaz mi, jak to liczysz" i
chwal sposéb, nie tylko wynik.

W szkole W domu
« stacje i centra zadaniowe « jedna mata dziennie, bez pospiechu
* praca w matych grupach « zamiast liczmandw: fasola, guziki,
* zajecia wyrébwnawcze makaron, klocki
e praca z uczniem ze specjalnymi » pozwol dziecku ttumaczyc¢ Tobie
potrzebami edukacyjnymi » wré¢ do tatwiejszej maty, gdy jest
« szybkie powtérki na poczatku lekg;ji trudno, to normalne

Przyda sie: markery suchoscieralne, koszulki lub laminator, liczmany, kostka do gry, nozyczki (pomoce z dziatu W).

@ Matma, ktora widac



D> Jak pracowac z tq probka

Czego potrzebujesz do kazdej maty i od czego zaczaé

Dziecko pisze otéwkiem albo markerem suchoscieralnym na kartce w koszulce. Liczby do ¢éwiczen podaje dorosty albo
losuje je kostka. Pomoce do wyciecia sa na koricu prébki.

Podwéjna ramka dziesigtkowa (do 20)

Potrzebne: 20 liczmandw (wycinanka ze str. 16) albo fasolki. Podaj liczbe od 11 do 20, np. 14. Dziecko ktadzie 10
liczmandéw w gérnej ramce, 4 w dolnej i zapisuje: 10 + 4 = 14.

Domek liczby 6
Wystarczy otéwek. Na kazdym pietrze dziecko dopisuje, ile brakuje do 6, np. 2 i 4. Na poczatek niech roztozy 6
liczmandéw na dwie kupki.

Tabela liczb 1-100

Wystarczy otéwek, a liczman moze stuzy¢ za pionek. Cwiczenia sa na dole maty; przy kazdym ruchu dziecko méwi
liczbe na gtos.

Dziesiatki i jednosci
Potrzebne: paski dziesiatek i kwadraciki jednosci (wycinanka ze str. 17). Podaj liczbe do 99, np. 34: 3 paski w
kolumnie D, 4 kwadraciki w kolumnie J, pod spodem cyfry 3 i 4.

Dodawanie przez dziesiatke: 8 + 5

Wystarczy otéwek. Najpierw utdzcie 8 i 5 liczmanami w dwoch ramkach i przesuncie 2 do pierwszej, potem
wpiszcie liczby.

Trojkat dzialan: pusty
Wybierzcie trzy liczby, z ktérych dwie mniejsze dajg razem najwieksza, np. 3, 4 i 7. Najwieksza idzie na gore,
mniejsze na doét.

Tablica kropek: razy 4
Potrzebna zwykta kartka do zastaniania rzedow. Dziecko liczy kropki nad kartka, np. 3 rzedy po 4 kropki to 12.

Tabliczka mnozenia
Do sprawdzania wynikéw. Zabawa: zakryjcie kartka jeden wiersz i zgadujcie po kolei, co jest pod spodem.

Plan rozwiazania: dane, szukane, odpowiedz

Przepisz na mate jedno zadanie i rozwiaz je krok po kroku. a) W klasie jest 24 uczniow, w tym 13 dziewczynek. llu
jest chtopcow? b) Ola ma 3 paczki po 8 naklejek. lle ma naklejek? (Wyniki: 11 i 24.)

Odlicz kwote do 50 zi

Potrzebne: monety i banknoty (wycinanki ze str. 18 i 19) albo rysowanie kotek z nominatem. Na przyktad 25 zt to
20 z+i 5zt

Co 5 minut (2)

Wystarczy otéwek. Kréotka wskazdéwka pokazuje godzine, dtuga minuty: kazda kolejna liczba na tarczy to 5 minut
wiece;.

Kota ulamkowe do wyciecia (1)

Potrzebne nozyczki. Wytnij kota, a potem uktadajcie z kawatkdw cate koto i pordwnuijcie, ktéry kawatek jest
wigkszy.

@ Matma, ktora widac



Podwojna ramka dziesiatkowa (do 20) @

Potrzebne: 20 liczmandéw (W-10). Podaj liczbe od 11 do 20, np. 14: dziecko wypetnia gérna

ramke, 4 ktadzie w dolnej, wpisuje 10 + 4 = 14, 1 dziesigtke i 4 jednosci, a na koniec Liczby
zaznacza 14 na osi.
fr
A\
lle dziesigtek? lle jednosci?
S B e e e e L A e L B e e e
0 5 10 15 20

Licencja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy

@ Matma, ktora widac L-03



Domek liczby 6 @

Na kazdym pietrze dopisz po prawej liczbe, ktéra z lewa daje razem 6, np. 0i 6, 11 5.
Pomagaj sobie 6 liczmanami (W-10) rozktadanymi na dwie kupki. Na dole wpisz, ile jest Liczby
sposobow.

W N

%)

lle jest sposobodw, zeby roztozy¢ 6?

@ Matma, ktéra widac L-29 Licencja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy



Tabela liczb 1-100

Cwiczenia sg pod tabela. Dziecko szuka wzoréw: co sie zmienia, gdy idzie w prawo, a co,

O D e e S Lczby
1 2 3 4. 5 6 7 8 9 10
M |12 13 |14 |15 16 | 17 | 18 | 19 | 20
21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40
41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50
50 | 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 | 60
61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 70
n 72 73 |74 |75 76 | 77 | 78 | 79 | 80
81 | 82 | 8 | 84 | 8 | 8 | 87 | 88 | 89 | 90
91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100

Cwiczenia:

« Pokaz palcem liczby, ktore koncza sie cyfra 5.

* IdZ w dét o jedno pole. O ile wzrosta liczba?

* |dZ w prawo o jedno pole. O ile wzrosta liczba?

* Znajdz liczbe, ktéra ma 4 dziesiatki i 7 jednosci.

@ Matma, ktora widac

L-44

Licengja: 1 klasa lub 1 dom -

nie do odsprzedazy



Dziesiatki i jednosci

Potrzebne: paski dziesiatek i kwadraciki jednosci (W-24). Podaj liczbe do 99, np. 34: dziecko
ktadzie 3 paski w kolumnie D i 4 kwadraciki w kolumnie J, a pod spodem wpisuje cyfry 3 i

4.

J

jednosci

dziesiatki

Potéz klocki w kolumnach, a pod spodem wpisz cyfry. Przeczytaj liczbe.

Licencja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy

@ Matma, ktora widac L-51



Dodawanie przez dziesigtke: 8 + 5

Potrzebne: 20 liczmandéw (W-10). Utz 8 w pierwszej ramce i 5 w drugiej. Przesun 2 do

pierwszej, zeby byta petna: 5 to 2 i 3. Potem uzupetnij dziatania: 10 i jeszcze 3.

Na poczatku:

N\

Przesuwam 2 liczmany do pierwszej ramki:

8+5=8+[

g+ |=10

J+|

8+5=D

@ Matma, ktora widac

Dodawanie i odejmowanie

Licencja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy



Trojkat dziatan: pusty m

Dorosty wpisuje w trojkat trzy liczby: na gérze catos¢, na dole dwie czesci, np. 13,6 7.
Dziecko zapisuje obok dwa dodawania i dwa odejmowania: 6 + 7,7 + 6, 13 = 6i 13 — 7.  Dodawanie i odejmowanie

+
|

+
]

s A 4 A

\ J \ J
| |

o ~ 7~ ™~

\ J \ J
| 1

s A 4 A

\ J \ J

@ Matma, ktéra widac D-31 Licencja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy



@ Matma, ktora widac

Tablica kropek: razy 4 @

Kazdy rzad ma 4 kropki. Dziecko zastania kartka rzedy ponizej, liczy kropki nad kartka i
wpisuje wynik, np. 3 rzedy po 4 to 3 x 4. Potem przesuwa kartke o jeden rzad w dot. Mnozenie i dzielenie

1 x4 =

2 x4 =
3x4-=

4 x 4 =

5 x4 =

6 x4 =

71 x4 =

8 x4 = :
9x4-= :
10 x 4 =

M-12 Licencja 1 Kiasa lub 1 dom - nie do odsprzedaty



Tabliczka mnozenia

Dziecko szuka wyniku na skrzyzowaniu wiersza i kolumny, np. 3 x 4: wiersz 3, kolumna 4,
wynik 12. Pokolorowane pola to kwadraty liczb, np. 5 x 5. Zabawa: dorosty podaje wynik, a  Mnozenie i dzielenie
dziecko szuka dziatan.

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

AL 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 6 12 18 24 30 36 | 42 48 54 60

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

10 10 20 30 | 40 50 60 70 80 90 | 100

Zauwaz: 3 x 4 14 x 3 dajg ten sam wynik. Wystarczy zapamietac potowe tabliczki!

@ Matma, ktéra widac M-19 Licencja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy



Plan rozwigzania: dane, szukane, odpowiedz

Plan do trudniejszych zadan. Dziecko wypisuje dane i to, czego szuka, rysuje model albo
rysunek, zapisuje dziatania, a na koncu odpowiedz petnym zdaniem. Przyda sie przy Zadania tekstowe
zadaniach od Z-07 do Z-36.

Dane (co wiem?) Szukane (czego szukam?)
'Y ) 'Y w

Rysunek albo model paskowy
4 N\

Rozwigzanie (dziatania)
e w

Odpowiedz

@ Matma, ktéra widac Z-02 Licencja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy



Odlicz kwote do 50 zi

Caz )

Pieniadze

Potrzebne: monety (P-25) i banknoty (P-26). Dziecko uktada w ramce albo rysuje pienigdze,
ktére razem daja kwote z gory, jak najmniejszg liczbg monet i banknotow.
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@ Matma, ktora widac P-05 Licencja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy



Co 5 minut (2)

W gornym rzedzie dziecko odczytuje godzine z zegara i wpisuje ja w okienko, a w dolnym
rysuje wskazowki do podanej godziny: krétka dla godzin, dtuga dla minut. Pomaga zegar Czas i kalendarz
do wyciecia (w petnym pakiecie).

@ Matma, ktéra widac c-11 Licencja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy



[ ] [ ]
Kota utamkowe do wyciecia (1)
Ta strona jest do wyciecia. Wytnijcie kota, a potem ich czesci, i trzymaijcie je w kopercie.
Dziecko sktada kawatki w cate koto, porownuje, ktora czes¢ jest wieksza, i szuka czesci,
ktore razem dajg potowe.

Utamki

cate koto potowki

Nl—l
w

trzecie czesci ¢wiartki

S

Wskazéwka: kazde koto wydrukuj na innym kolorze papieru, wtedy tatwiej posortujesz kawatki.

@ Matma, ktora widac uU-07 Licencja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy



Liczmany: kotka

Ta strona jest do wyciecia. Gorne i dolne kétka wygladaja inaczej, wiec tatwo pokazac nimi
dwie czesci liczby, np. 3 i 4 to razem 7. Przydadza sie w wielu matach. Trzymajcie je w
kopercie, zeby sie nie zgubity.

@ Matma, ktora widac W-10

Pomoce do wyciecia

Licencja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy



Dziesiatki i jednosci do wyciecia

Ta strona jest do wyciecia. Pasek to 1 dziesiagtka, czyli 10 kwadracikéw jednosci. Dziecko
buduje z nich liczby na tablicy wartosci miejsca (w petnym pakiecie), np. 25 to 2 paski i 5
kwadracikéw.

Pomoce do wyciecia

1 dziesiagtka = 10 jednosci

Wskazowka: jednosci wytnij nozyczkami po kolei, rzqd po rzedzie.

@ Matma, ktora widac W-24 Licencja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy



Monety do wyciecia: zlote -

Ta strona jest do wyciecia. Wytnijcie monety po przerywanej linii; naklejone na tekture
postuza dtuzej. Przydadza sie w matach z dziatu P i przy zabawie w sklep. Przechowuijcie je Pieniadze
w kopercie.

@ Matma, ktora widac
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Licengja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy
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Pieniadze

Licencja: 1 klasa lub 1 dom - nie do odsprzedazy
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Spodobaly sie? W pakiecie jest ich 480

Petny pakiet: 9 dziatow, klasy 1-4

n Liczby i system dziesiatkowy 80 mat
n Dodawanie i odejmowanie 90 mat
m Mnozenie i dzielenie 90 mat
a Zadania tekstowe 40 mat
n Pieniadze 30 mat
a Czas i kalendarz 40 mat
a Miary i geometria 40 mat
n Utamki 30 mat
m Pomoce do wyciecia 40 mat

Pelny pakiet znajdziesz w naszym sklepie

Kupujesz raz, drukujesz bez limitu dla swojej klasy lub domu

@ Matma, ktora widac



